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Современные дети свободно владеют портативными устройствами: планшеты, цифровые диктофоны, плееры и др. Сейчас практически каждый гаджет может быть использован в учебе, для облегчения работы ученика и учителя. 
В связи с переходом на ФГОС второго поколения возникает необходимость в обновлении методик и приемов обучения. Конечно же, приоритетным моментом является формирование метапредметных результатов учащегося. А именно, умение учиться. В выборе способов, приемов и средств обучения следует обратить внимание на современные электронные устройства и ИКТ технологии.

Преимущество печатных учебников доказано временем, но  и у ЭФУ есть свои преимущества. Прежде всего, это возможность поддерживать динамичные изменения технического прогресса (к чему готовы современные дети); соответствовать существующим требованиям Санпин; отвечать требованиям к весу учебников. В печатный учебник авторы и редакторы не могут заложить большое количество разноуровневых заданий, дополнительный материал, который выносится в другие издания, не всегда учитываются индивидуальные особенности детей, ослабленное зрение многих, количество визуальных объектов, процессы, которые не могут быть представлены в динамическом виде и т.д.
Как подготовить и провести урок географии с использованием ЭФУ. Можно ли на любом этапе урока использовать ЭФУ?
1 этап - это этап целеполагания. На этом этапе важно обеспечить осознание школьниками основной цели урока в общей системе учебных занятий по изучаемой теме, а так же понять, какие ресурсы можно использовать на данном этапе урока. Этап целеполагания – это возможность определить учащимся самостоятельно или вместе с учителем тему урока, сориентироваться по оглавлению, найти нужную страницу, посмотреть план своих действий и составить задачи на урок. Для этого можно использовать интерактивную панель. Это интерактивное содержание, возможность сделать заметку, закладку. Интерактивное содержание позволяет выйти на любую страницу учебника. Следовательно, мы можем, ориентируясь и в печатной форме и в электронной форме, найти ту тему, с которой будем работать на уроке. Итак, на этапе целеполагания можно использовать как интерактивную панель, так и встроенные ресурсы учебника.
2 этап – это этап актуализации знаний. Основная задача этого этапа создание ситуации деятельности. Задача учителя организовать деятельность учащихся так, что у них появится возможность воспроизводить систему ранее освоенных способов действий, которые будут ребёнку достаточными, чтобы он воспринимал новый материал. Интерактивная панель на этапе актуализации знаний необходима при этом, это касается и аудио- ресурсов. Видеофрагменты тоже возможно использовать для актуализации знаний. Тестовый материал тоже может помочь в этом. Вывод: на этапе актуализации знаний можно использовать интерактивные панели, аудио- и видеоресурсы и тесты.
3 этап – открытие (изучение) новых знаний. Здесь тоже можно использовать интерактивную панель с целью изучения нового, аудио- и видео-ресурсы, потому что некоторые задания в учебнике озвучены, а так же интерактивные тесты.
4 этап – это этап закрепления нового материала. На этапе применения первичного знания можно использовать как интерактивную панель, так и ресурсы: тесты, аудио- и видео -  ресурсы (например, при изучении темы «Литосфера», процесс разрушения горных пород).
5 этап – этап контроля и рефлексии, безусловно, это использование тестового материала, который есть в каждом учебнике.
Подготовить урок географии с использованием ЭФУ очень просто, для этого необходимо выполнить пять шагов.
Первый шаг.
Прежде всего, необходимо определить модель использования ЭФУ на уроке географии. В стандарте выделено пять основных моделей, в которых можно использовать как ЭФУ, так и рабочую тетрадь (дневник географа-следопыта, дневник географа - страноведа, дневник географа - исследователя, дневник географа - аналитика).
1 модель - это индивидуальная модель, или мобильный класс. В данной модели мы можем работать, если у каждого ученика есть компьютер или любое другое техническое устройство.
2 модель - это смешанная модель. Она применима тогда, когда у учителя есть возможность использовать свой рабочий компьютер, или доску и экран, а у учащихся в классе есть несколько различных девайсов, которые позволят выполнить как фронтальную, так и индивидуальную работу.
3 модель - это модель фронтальная. Её специфика в том, что для того чтобы провести урок с использованием ЭФУ у учителя должен быть на столе компьютер и экран, и уже можно использовать ЭФУ.
4 модель - групповая. Это такая модель, когда есть и устройство, и мультимедийная система, учитель сам определяет, что конкретно он будет использовать на том или ином уроке.
5 модель - дистанционная, набирающая в последнее время всё больше последователей. Её особенность заключается в том, что можно обучать ребят через Skape, используя ЭФУ. Это дети, которые заболели, или по какой-то причине не могут посещать школу, или находятся на домашнем обучении.
Второй шаг.
 Определяем тип издания в электронной форме. Это такой тип пособия, который наиболее освоен учителем и учащимися. Помимо учебника могут быть рабочие тетради, тетради-тренажёры и так далее. Но пока таковые ещё не приведены в электронную форму у издательской группы Дрофа-ВЕНТАНА-ГРАФ.
ЭФУ – это соответствие и электронной и печатной форме по следующим позициям: иллюстрациям, содержанию, страницам. Если ребёнок изъявит желание найти информацию в печатной или электронной форме, необходимой на уроке, он должен быстро ориентироваться в поисках нужной страницы, переходя от печатной формы в ЭФУ на разные страницы, кликнув на интересующую его схему или иллюстрацию, далее он осуществляет навигацию. Отличие ЭФУ от его печатного аналога в том, что любой ЭУ имеет интерактивную панель управления приложением. Для создания закладки, чтобы потом вернуться к нужному ресурсу, учащийся отмечает нужную страницу, к которой он может всегда вернуться. Такая же процедура с созданием заметок, которые позволяют организовать обратную связь, какие-то индивидуальные выводы ребёнка, которые мы можем сохранить и всегда к ним вернуться. Помимо этого принципиальное отличие ЭФУ от печатной продукции - это ресурсы. Есть две группы ресурсов: мультимедийные и  интрактивные. Мультмедийные ресурсы – это изображения, мультимедио-галерея изображений, аудио и видео ресурсы. Это все карты в учебнике, возможность менять масштаб с помощью лупы во время работы с картами (выполняя эти задания приобретаются навыки чтения карты), аудио и видео - ресурсы.  Интерактивные ресурсы - это такие ресурсы, работая с которыми ребёнок может выполнить задания самостоятельно. В интерактивном задании есть автоматическая проверка. Типов проверки две: одномоментная и пошаговая. Выполняя которые мы видим правильность выполнения тестов и можем вернуться к выполнению до получения верного результата. От типа проверки зависит, на каком этапе мы можем использовать тот или иной ресурс.
Шаг номер три.
Здесь мы должны определить ресурсное оснащение урока с учётом требования Санпин. Частая ошибка учителя при проведении урока с ЭФУ - это использование УФЭ в течение всего урока. Какие требования Санпин, ФЗ «Об образовании» №273, 2012 г. Ст. 16, Ст. 18 мы должны выполнять, если мы говорим о фронтальной модели работы? Продолжительность непрерывной    работы с компьютером, не более 30 минут для учащихся 5-11 классов. Что касается работы с интерактивной доской, то непрерывная продолжительность её не должна превышать 30 минут для 5-11 классов, это когда учитель обращает внимание ребёнка на доску, когда идёт обсуждение не с помощью учебника в печатной форме, когда ребёнок выходит к доске, выполняет задания. После работы с интерактивной доской или компьютером, нужно проводить физкультминутки, тренажёры для глаз. Кто использует индивидуальную модель, или смешанную, для профилактики не допускается использование не более 2 электронных устройств.
Шаг четвёртый.
В соответствии с учётом предыдущих шагов, мы определяем, на каких этапах уроков какие типы устройств мы будем использовать. Здесь важно отметить, что на уроках, когда мы используем ЭФУ, ни в коем случае нельзя заменять полностью печатные учебники на электронные. От типа издания зависит, на каком этапе урока, мы используем тот или иной ресурс. Если это интерактивные ресурсы во фронтальной модели, то это этап закрепления и обобщения. Мультимедийные ресурсы на этапе целеполагания, чтобы ввести в тему, на этапе открытия новых знаний и способов учебных действий, иногда на этапе подведения итогов и рефлексии.
Шаг пятый.
Самый важный шаг любого урока для учителя. Мало показать урок, важно его правильно проанализировать, показать все аспектные моменты урока, доказав их объективность. Если использовать ЭФУ, то нужно иметь в виду следующие моменты:
1) на каком этапе урока использовался тот или иной ресурс (это важно понимать при построении урока);
2) название ресурса (это или мультимедийный, или интерактивный);
3) преимущества (здесь важно понимать, что можно считать преимуществом. Например, географическую карту рассмотреть лучше каждому учащемуся самостоятельно, нежели обращать внимание на экран и фронтально (хором) отвечать на поставленные вопросы);
4) достигли ли мы результат использования ресурса для решения задач урока на урок или нет.
Особенности урока с использованием ЭФУ.
Нацелить ученика на конкретную деятельность по теме;
 Дать инструкцию выполнения задания;
 Дать представление об итоговой работе, которую должен представить ученик в конце урока;
[bookmark: _GoBack] Важно, чтобы использование ЭФУ шло параллельно с основным учебником географии.
