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Цель мастер-класса: Познакомить педагогов с возможностями использования дидактической игры «Поле чудес» в развитии речи дошкольников, предоставить практические навыки проведения игр.
Задачи: 
-обосновать актуальность использования игровых технологий  в развитии речи дошкольников;
- раскрыть потенциал дидактической игры «Поле чудес» для развития различных аспектов речи (словарный запас, грамматический строй, связная речь, звуковая культура речи);
- предложить примеры тематических «Полей чудес».
Игра – ведущий вид деятельности дошкольника. Дети не ставят в игре каких-то иных целей, чем цель - играть.
Дидактическая игра - ценное средство воспитания умственной активности детей. Она вызывает у детей живой интерес к процессу познания и помогает им усвоить любой обучающий материал. В игровой форме сложные и порой малоинтересные упражнения становятся увлекательным занятием.  Дидактические игры занимают особое место в логопедической работе с дошкольниками, имеющими речевые расстройства, так как они тесным образом связаны с учебно-воспитательным и коррекционно-развивающим процессом. Использование этих игр в образовательной деятельности позволяет создать комфортные условия, повысить мотивацию дошкольников и эффективность коррекционно-развивающей работы.
Огромное количество разнообразных игр и игрушек можно купить в магазине, но хочется порадовать детей и играми – самоделками. Вот и решила изготовить дидактическую игру «Поле чудес».
Игра «Поле чудес» многофункциональна, она может быть направлена на решение различных воспитательных, развивающих и образовательных задач, обеспечивает всестороннее развитие детей, которое особенно необходимо детям с нарушениями речи.
Цель:
Многофункциональное  дидактическое пособие «Поле чудес» направлено на содействие гармоничному познавательно – речевому развитию ребенка  дошкольного возраста.
Задачи  пособия:
- расширять словарный запас (тематическая лексика)
- развивать фонематический слух и звуковую культуру речи (угадывание букв, произношение слов)
- формировать грамматический строй речи (согласование слов, образование множественного числа и т.д.)
- развивать связную речь (описание предмета, составление предложений)
- развивать внимание, память, мышление
- развивать умение работать в команде, соблюдать правила, поддерживать друг друга
Описание пособия:
Многофункциональное дидактическое пособие «Поле чудес» представляет собой барабан поделенный на 12 секторов. Из них 6 секторов имеют дополнительные задания:
Сектор «Незнайка»- воспитатель загадывает загадку ребятам-зрителям.
Сектор «Знайка» - ребята-зрители, задают дополнительный вопрос игрокам.
Сектор «Весёлый язычок»- ребята-зрители рассказывают пословицу, поговорку или стихотворение по теме игры.
Сектор «Плюс» - ребёнок может открыть любую часть картинки, или букву.
Сектор «Ноль» - пропускает ход.
Сектор «Приз» - игроку вручается приз.
Остальные сектора с заданиями продумываются  на основе определённой темы и поставленных задач по развитию речи. 
Формы работы с пособием:
Подходит для индивидуальных и подгрупповых занятий, для игр в свободной деятельности, викторин, развлечений. Использовать это пособие могут педагоги, родители и сам ребенок.
Многофункциональность пособия выражается в разнообразии дидактического материала (различные карточки). Пособие «Поле чудес»  предназначено для детей 3-7 лет, в том числе дети с ОВЗ, посещающие дошкольное образовательное учреждение.
В зависимости от возрастной категории подбираются игры. Оно удобное, яркое и простое в обращении.
Этапы проведения игры:
- Подготовительный этап (выбор темы, составление слов, оформление игрового поля, подготовка призов)
- Ознакомление с правилами игры
- Проведение игры (жеребьёвка, вращение барабана, угадывание букв, выполнение заданий, определение победителя)
- Подведение итогов и награждение.
Правила игры (классический вариант):
Педагог (ведущий) загадывает слово и размещает на игровом поле закрытые клетки, зачитывает загадку или описание к загаданному слову. Участники знакомятся с секторами на барабане. С помощью считалки или жеребьёвки определяется очерёдность игроков. Первый игрок подходит к барабану, вращает его и выполняет задание, указанное на выпавшем секторе. Если выполнил задание, выпавшее на секторе правильно, то называет букву. Если эта буква есть в загаданном слове, то ведущий открывает эту букву на игровом поле и игрок может ещё раз крутить барабан и выполнять задание на выпавшем секторе и называет букву. Если этой буквы нет в слове, то ход переходит к другому игроку. Игрок, который	 первым отгадал слово целиком, объявляется победителем и получает главный приз. Если за определённое  количество ходов никто не отгадал слово, ведущий объявляет слово и все участники получают утешительные призы.
Ещё один вариант игры «Поле чудес» Играет несколько игроков(4-5человек), игроки поочередно крутят барабан. Ведущий задаёт задание на выпавшем секторе. Игроку нужно ответить на заданный вопрос. За правильный и полный ответ ребенку вручается фишка. Набравший, наибольшее количество фишек  является победителем игры. Победителю вручается поощрительный подарок.
Практическая часть мастер-класса.
Варианты игры
Тема: Профессии
Цель: закрепление знаний о профессиях, расширение словарного запаса, развитие связной речи, логического мышления и коммуникативных навыков.
Слово: ПОЖАРНЫЙ
Оборудование: игровое поле с клетками для букв, барабан с секторами, предметные картинки, иллюстрации по теме: «Профессии» с заданиями.
Сектора на барабане:
«Буква»: Игрок называет букву.
«Описание профессии»: Опиши, чем занимается человек этой профессии
«Инструменты»: Назови инструменты, которые использует представитель этой профессии.
«Где работает?»: Где работает человек этой профессии?
«Что делает?»: Перечисли действия, которые выполняет человек этой профессии
«Назови качества»: Какие качества важны для человека этой профессии?
«Приз»: Игрок получает небольшой приз.
«Загадка»: Отгадай загадку о профессии.
«Собери пословицу»: Собери пословицу о труде (карточки с частями пословиц)
«Звук»: Назови первый звук в названии этой профессии
«Слог»: Сколько слогов в этом слове?
«Ноль»: Игрок пропускает ход
Ход игры:
1. Организационный момент:
Ведущий объясняет правила игры, предлагает детям угадать, какая профессия загадана.
2.Загадка: Ведущий загадывается загадку о профессии.
 Если что-то загорится, он тотчас на место мчится
3.Жеребьёвка: Игроки по очереди вынимают из мешочка кубики с номерами, определяя порядок своего хода.
4.Игра: Игроки по очереди вращают барабан и выполняют задания, выпавшие на секторах, называют буквы, загаданного слова.
4. Отгадывание слова: Если игрок считает, что знает слово, он может его назвать. Если ответ правильный, он становится победителем.
5. Подведение итогов: Победитель получает приз. Все участники получают утешительные призы.
Тема: «Дикие животные»
Цель: Закрепление знаний о диких животных, развитие  связной речи, фонематического слуха, зрительного внимания.
На игровом поле картинки с изображением диких животных – заяц, медведь, лиса.
Сектора на барабане:
Картинка животного. Задание: «Опиши животное»: какой он по цвету, размеру, что у него есть?
Картинка еды (молоко, мёд, мясо, морковь) Задание: «Что ест это животное?» Что любит есть заяц (лиса, медведь)
Картинка домика. Задание: «Где живёт это животное» У лисы- … (нора) и т.д.
Картинка «Уха» Задание: «Какой первый звук в слове…» (называет животное)
«Приз»: Игрок получает небольшой приз. 
«Ноль»: Игрок пропускает ход.
«Знайка»: Ребята-зрители задают дополнительный вопрос игрокам.
«Незнайка»: Ведущий загадывает загадку о животном ребятам зрителям.
«Один-много»: Образовать множественное число существительных.
«Назови ласково»: Сказать слова ласково.
«Чьи, чей,чьё»: Ведущий показывает картинки, а игрок отвечает на вопросы «чей?», «чьи?», «чьё?»
Ход игры:
Ведущий объясняет правила игры, игроки по очереди вращают барабан и выполняют задания, выпавшие на секторах. За каждый правильный ответ получают фишку. Когда все задания на секторах будут сделаны, подсчитываются фишки у игроков. У кого больше фишек, тот и победитель.
Игра «Звуковичок»
Цель: Автоматизация и дифференциация всех групп звуков в словах и предложениях. Совершенствовать навыки звуко-слогового анализа (определять позицию звука в словах, определять количество слогов в словах). Совершенствовать грамматический строй речи (согласование существительных с числительными, усвоение падежных форм, усвоение предложных конструкций). Обогащение словаря (антонимы, многозначные слова).
Ход игры: Ребенок вращает стрелку на барабане. Когда стрелка остановится, ребенок отвечает на вопросы по данной карточке (человечки). ( Назови звук. Определи: гласный или согласный? Придумай слово на заданный звук. Определи колличество слогов в слове.) 
Вариации упражнений, заданий не имеют предела. Пособие постоянно может пополняться новыми элементами (карточками).
Преимущества использования дидактической игры «Поле чудес» в развитии речи дошкольников состоит в том, что в игре  чётко определены дидактическая задача, игровые правила и действия. Воспитатель знакомит детей с правилами, игровыми действиями, учит, как их надо выполнять. Дети оперируют имеющимися знаниями, которые в ходе игры усваиваются, закрепляются, систематизируются и обобщаются. В ходе игры ребёнок может приобретать и новые знания: общаясь с воспитателем, со своими сверстниками, в процессе наблюдения за играющими, их высказываниями, действиями, а выступая в роли болельщика, ребёнок получает много новой для себя информации. И это очень важно для его развития.
Дети малоактивные, неуверенные в себе, а это свойственно детям с речевыми расстройствами, менее подготовленные, как правило, в начале берут на себя роли болельщиков, при этом они учатся у своих товарищей, как надо играть, чтобы выполнять игровую задачу, стать победителем.

Рефлексия
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