 Мастер–класс на тему: «Опытно-экспериментальная деятельность с помощью  конструкторов «Эврики» 
Сывороткина Юлия Васильевна, воспитатель

детский сад «Солнышко» г. Нефтегорск,
syvorotckina.yulia@yandex.ru
Цель: формирование инженерного мышления у дошкольников.
Требования к результатам:
Реализация поставленной цели мастер-класса позволит его участникам получить:
Представления: о начальном моделировании и конструировании, как о части научно-технического творчества с раннего детства. Основы моделирования и конструирования должны естественным образом включаться в процесс развития ребенка.
Практический опыт:
Работа с этим конструктором объединяет в себе элементы игры с экспериментированием, а следовательно, активизирует познавательно-исследовательскую деятельность дошкольников, развивает конструкторские способности и техническое мышление, воображение и навыки общения, расширяет кругозор, позволяет поднять на более высокий уровень развитие познавательной активности дошкольников.
Материал и оборудование: 
· 2 стола, 
· 4 стула, 
· электронные конструкторы «Эврики»: Архимедов винт, Генератор пузырей, Фонтан, Шоу теней, Светящееся дерево и проектор, Светофор.
Ход мастер-класса:
Вводная часть
Конструктор «Эврики» позволяет получить первые сведения о мире электроники, электротехники и основ физики. Разработчикам этого конструктора удалось сделать игрушки и наглядное пособие, которое позволяет изучать мир в игровой форме.
Информационная часть
Работа с электронным конструктором «Эврики» происходит в рамках дополнительной образовательной программы. 
В каждом конструкторе имеется: монтажная плата, провода, батарея питания. Также в каждом наборе имеются дополнительные детали для каждой модели. Каждый конструктор имеет свой вид управления: ручное, магнитное, световое, водяное, звуковое, электрическое, сенсорное. 
На занятиях используем рабочие тетради, которые периодически дополняются. На одной из страниц мы рисуем электрическую цепь, используя условные знаки. На другой странице дети выбирают нужные детали для сборки данной модели. Н следующей странице рисуют получившуюся модель.
Практическая часть.
Сегодня мы поработаем с электронными конструкторами «Архимедов винт» и «Светящееся дерево».
В конструкторе «Архимедов винт» имеются детали: 
· малая шестерня,
· держатель винта, 
· емкость для воды, 
· трубка, 
· винт, 
· ножки, 
· раковина, 
· монтажная плата, 
· двигатель, 
· провода, 
· переключатель, 
· батарея питания, 
· точка опоры винта.
В конструкторе «Светящееся дерево» имеются детали:

· монтажная плата, 
· провода, 
· выключатель, 
· батарея питания, 
· держатель, 
· дерево, 
· светодиод, 
· проектор.

Работаем по схемам.
Вывод: Чему могут научиться дети, используя данный конструктор? (ответы педагогов)
Заключительная часть
На занятиях дети изучают технику безопасности при работе с электронным конструктором; узнают названия деталей, для чего они нужны; узнают виды управления моделями; учатся работать по схеме; учатся составлять и читать электрические цепи и схемы; у них развивается логика, внимание и усидчивость.
